
Игропедагогика –
Экстремальный онлайн

Андрей Комиссаров



Игровые методы в образовании

ИГРА – Это состояние выбора и взаимодействия, подразумевающее особую игровую 
деятельность, имеющее точки входа и выхода, и существующее только тогда, когда его 
участники (игроки) принимают условности и ограничения, определяющие это 
пространство, сознательно, ответственно и с УДОВОЛЬСТВИЕМ.
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ИГРОФИКАЦИЯ (ГЕЙМИФИКАЦИЯ) 

- это использование игровой 

аттрибутики и игровых элементов 

для повышения вовлеченности в 

НЕИГРОВОЙ деятельности.

ИНТЕРАКТИВНАЯ СРЕДА – Среда подразумевающее любые формы взаимодействия 
участников.
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Геймификация: ключевые моменты
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На кого рассчитана 

геймификация, какова 

мотивация пользователей, 

их предпочтения

Анализ аудитории! 

Собираем данные для проверки 

гипотез, для определения 

времени сохранения интереса и 

для проверки сценариев 

Сбор данных! 



- Соответствие мотиваторам

- Удержание фокуса

- Эмоциональная вовлеченность 

Вовлеченность Данные

Эффективное обучение? 

Переход в новом качестве 

в новую деятельность 

- Диагностические данные 

- Данные цифрового следа

- Обратная связь в текстовом виде 



Базовые элементы освоения компетенций

Понимание

Умение

Отношение               

Смысловая связность компетенции в 
межпредметном поле. Осознание границ 
компетенции и способность перехода в 
деятельность с применением знаний. 

Понимание эффективно проявленное в 
деятельности. Отрефлексированная, 

развивающаяся способность к эффективной 
деятельности в рамках компетенции. 

Собственная отрефлексированная позиция 
по отношению к компетенции. Совокупность

ценностных ориентиров в рамках деятельности, 
описываемой ею.  



Базовые составляющие цифровизации обучения



ОТЛИЧИЕ ОБУЧЕНИЯ ОТ НАУЧЕНИЯ В ОБРАЗОВАНИИ 

Комиссаров Андрей

Тематический Рубрикатор образовательных
Результатов по мнению Преподавателей

Разметка того же тематического рубрикатора 
по собранному Цифровому Следу и рефлексии



Семантико-онтологический анализ

• Текстовые документы (в том числе датасеты) автоматически анализируются с помощью 
онлайн приложения семантического анализа. Распознаются термины и названия. 

• Распознанные термины автоматически передаются в таксономический классификатор, 
где размечаются относительно друг друга с построением поля онтологической связности

• Семантические ядра по проанализированным текстам , включающие показатели 
онтологической связности выгружаются для дальнейшего анализа



Анализ понимания: сравнение онто-семантических ядер текста 
выступления и рефлексивных отзывов слушателей 

Анализ лекции Анализ отзывов участников по лекции



Основа деятельностной педагогики на 
примере школы Юна г.Дубна

 Мотивационный анализ и диагностика личности

 Индивидуальная траектория обучения 

 Перевернутый класс (Flipped Classroom) 

 Проекты на стыке предметов + метапредметные навыки

 Рейтинговая система оценки и дополнительные средства мотивации

 Игровое образование: Игрофикация + Обучающие игры 

Театральная 
педагогика

Игропрактика в 
образовании

Проектное 
обучение

Взаимное 
наставничество



Интерактивная среда spatial chat

Spatial.chat





Образовательные игры цифровой эпохи

1 2 3 4 5 6

Мотивация на обучение



Типология обучающих игр?

Проектные Мотивационные

Аналитические

ИГРЫ 
по

результату

Навыковые

Важно! Игра может иметь 
несколько назначений. 

Погружение в новую деятельность 

через игровую модель

Изменение отношения к деятельности 

через игровую модель

Возможность посмотреть на 

деятельность новым взглядом
Отработка  навыков в игровой среде –

реиграбельность  оправдывает повторение



Автоматизированная онлайн-диагностика

С помощью игровых, нарративных, 
ситуационных и тестовых 
инструментов проводится 
диагностика показателей:  

 Мотивация (типы мотиваторов)

 Личные ценностно-нормативные 
ориентиры в орг. культуре

 Поведенческие стили и паттерны

 Ригидность и взаимоотношения с 
неопределенностью и новизной

 Ощущение себя во времени

 Гомогенность коллективов



Testme.2035.university



Testme.2035.university





Онлайн игра по географии

www.geoguessr.com

http://www.geoguessr.com/


Игра Живого действия 
«Терра-инкогнита» для Сибура

▶ Глубокое погружение в производственный 
процесс корпорации Сибур.  

▶ Комплексная отработка навыков, опыт 
проектной деятельности и работы в команде 

▶ Определение потенциала и «одаренности» 



Показатели нейроинтерфейса (ЭЭГ) интерпретируются в реальном времени 
Не требуется экспертная оценка: состояния человека отображается языком пиктограмм

 Бодрость и готовность к работе
 Уравновешенность

 Ясность и внимательность 
 Поймано «состояние потока»

 Перенесен длительный стресс
 Усталость, неготовность к работе

 Когнитивные перегрузки
 Монотонная деятельность

Командная диагностика + soft skill - тренажеры



Игровые системы с применением нейроинтерфейсов
для диагностики и развития показателей командного взаимодействия 

Индивидуальные показатели
 Индивидуальные показателей Soft Skills
 Мозговая активность, фокус, внимание
 Работа в неопределенности, стресс 

 Индивидуальные поведенческие паттерны

Командные показатели 
 Роли и поведенческие показатели
 Принятие решений в команде
 Коммуникации в команде

 «Управление знаниями» KM в команде 
 Сонастроенность участников (гармоничность)

Интерпретация показателей нейроинтерфейсов



Игровой курс «СОЗДАТЕЛИ МИРОВ»

Особенности курса
Несколько классов вместе 
Курс продолжается в онлайн 
Нет домашних заданий но дети их делают 
Дети самостоятельно изучают онлайн 

инструментарий 

Инструменты осваиваемые детьми 
 Гугл документы 
Майндмэпы коллаборативные
Схемы коллаборативные
Сайты на тильде 
 Группы во вконтакте для образования 



Геймификация с ClassCraft

WWW.classcraft.com



Геймификация с Class Dojo

WWW.classdojo.com



Спасибо 
за внимание!

Комиссаров Андрей 

Тел.: +7 916 685 34 55,

e-mail: Andrew.Komissarov@gmail.com

Директор сервисов «Цифровой профиль» 

и «Диагностика» Университета 2035 

- Игропрактик, гейм дизайнер

- Автор 120+ образовательных игр 

- Методолог образования 

- разработчик образовательных и 

диагностических методик 

- Образовательный Дата-инженер

- Преподаватель ВШЭ 

Андрей Комиссаров


